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1. General
1.1 Interface Architecture
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TCP/IP Interface
시스템 운영 중 발생하는 데이터들은 TCP/IP를 기반으로 Eagle Eye Server와 Virtual Terminal 2.0 간의 Interface를 한다.

1.1.1 Push
Ealge Eye 시스템이 동작하면서 발생되는 이벤트 성 메시지들은Ealge Eye Server에서 Virtual Terminal 로 이벤트 발생시마다 push 방식으로 데이터를 전송한다. 이에 해당하는 데이터는 다음과 같다.

· CHE의 periodic 정보(position, status 등)
· JobOrder 정보
· Inventory 변경 정보

· Alert(Alarm) 정보

· ETC…

1.1.2 Request/Response

Virtaul Terminal의 사용자에 의해서 또는 Virtual Terminal의 데이터 업데이트 등을 위해 Virtual Termainl에서 특정 데이터를 Ealge Eye 서버로 요청을 하고, Ealge Eye 서버는 요청받은 데이터에 대해 Response 형태로 데이터를 전송한다. 이에 해당하는 데이터는 다음과 같다.

· KeepAlive
· Virtual Terminal Login/Logout

· Virtual Terminal Connect User List

· Geofense Set/Del
· Geofense List (초기 구동시)
· User Profiles (사용자별 Screen, 카메라 단축키, view filter 등의 설정정보, 초기 구동 시)
· Alert List (초기 구동시)
· JobOrder List (초기 구동시)
· Gang List (초기 구동시)
· Inventory List (Virtual Block 포함,초기 구동시)
· Berthing List (초기 구동시)
· CCTV List (초기 구동시)
· ETC…

1.2 Database Interface
Virtual Terminal과 EagleEye Server 간 TCP/IP 방식이 아닌 Database를 통한 Ineterface는 Historical Information에 대해서만 제공 한다. Virtual Terminal은 Eagle Eye Database에 직접 연결하여 필요로 하는 정보들을 직접 쿼리하여 사용하며, 이에 해당하는 데이터는 향후 정리한다. 
1.3 TCP Network Packet 
1.3.1 Header Structure
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모든 TCP/IP 데이터는 위와 같은 구조를 가지게 된다.
1.3.2 Data Structure
Data(실 데이터)에 저장되는 정보는 다음과 같은 규칙으로 생성된다.

	분류
	생성규칙

	정수, 실수, 문자
	- Network-byte order -> Big Endian(빅엔디안)
- 해당 자료형에 따른 바이트 수대로 생성한다.
  (see: 2.1 Data Type)

	문자열( String)
	문자열길이 2바이트 + 문자열 내용으로 생성한다. 

	논리
	1바이트를 사용한다.

	LIST<Object>
	리스트사이즈 4바이트(int형) + Object 데이터바이트


2. Data Definitions

2.1 Data Type
Eagle Eye와 Virtual Terminal 2.0의 TCP/IP Interface 시 사용하는 데이터의 자료형 및 바이트는 다음과 같다
	JobType
	Description

	DS
	Discharging / 양하, Vessel의 Container를 Terminal로 내리는 작업

	LD
	Loading / 선적, Terminal의 Container를 Vessel에 싣는 작업

	LC
	Loading Cancel, 완료된 LD 작업을 취소시키기 위한 작업작업

 ① ① Yard LD Cancel: Yard LD 작업은 완료(ITV에 컨테이너 onChassis 상태)된 상황에서 Cancel이 발생한 경우

② STS LD Cancel: STS를 통해 Vessel에 LD이 완료되었으나 Cancel이 발생하는 경우

=> LC 작업이 생성되는 시점은 다르지만 두 경우 모두 job의 성격(Block에 컨테이너 다시 장치)은 동일함

	GI
	Gate In / 반입, OTR(외부트럭)이 컨테이너를 싣고 와서 터미널에 장치하는 작업

	GO
	Gate Out / 반출, OTR(외부트럭)이 터미널의 컨테이너를 밖으로 가지고 나가는 작업


2.2 JobOrder Type

Eagle Eye와 Virtual Terminal 2.0의 기본정보는 TOS (Termianl Operation System) 에서 사용되는 정보를 그대로 사용한다. 현재 TOS에서 사용하는 JobOrder의 종류는 다음과 같다.
※ 현재의 jobType는 OPUS (CLT TOS)를 기준으로 하며, Terminal에 따라 해당 정보는 변경가능
	JobType
	Description

	DS
	Discharging / 양하, Vessel의 Container를 Terminal로 내리는 작업

	LD
	Loading / 선적, Terminal의 Container를 Vessel에 싣는 작업

	LC
	Loading Cancel, 완료된 LD 작업을 취소시키기 위한 작업작업

 ① ① Yard LD Cancel: Yard LD 작업은 완료(ITV에 컨테이너 onChassis 상태)된 상황에서 Cancel이 발생한 경우
② STS LD Cancel: STS를 통해 Vessel에 LD이 완료되었으나 Cancel이 발생하는 경우

=> LC 작업이 생성되는 시점은 다르지만 두 경우 모두 job의 성격(Block에 컨테이너 다시 장치)은 동일함

	GI
	Gate In / 반입, OTR(외부트럭)이 컨테이너를 싣고 와서 터미널에 장치하는 작업

	GO
	Gate Out / 반출, OTR(외부트럭)이 터미널의 컨테이너를 밖으로 가지고 나가는 작업

	GC
	Gate Cancel, GO 작업이 완료된 이후 OTR이 Terminal-Out 하기 전 GO 작업에 대한 Cancel이 발생한 경우
=> LC 작업과 동일하게 Block에 컨테이너를 다시 장치하는 작업

	MO
	Move Out / 구내이적, 터미널내 Block-Block간 컨테이너를 옮겨야 되는 경우, Block의 컨테이너를 ITV에 올려주는 작업
※ 동일 Block 이지만 TC의 작업영역이 다른 경우에도 해당

	MI
	Move In / 구내이적, 터미널내 Block-Block간 컨테이너를 옮겨야 되는 경우, MO 작업으로 ITV에 onChassis 되어 있는 컨테이너를 Block에 장치하는 작업

	RH
	Rehandling, 동일 Block 내 (동일 crane 작업영역 내)에서 컨테이너의 위치를 옮기기 위해 사용되는 작업 (Crane이 작업수행을 함에 따라, 차량 불필요)

	AH
	Auto Rehandling, MO/LD/GO 작업 시, 작업 대상 컨테이너가 TOP Tier가 아닌 경우, 상단의 컨테이너를 다른 위치로 옮기기 위한 작업  (Crane이 작업수행을 함에 따라, 차량 불필요)


2.3 Container type
TOS, Eagle Eye에서 사용되는Container Type는 다음과 같다.
	Type
	Description

	GE
	General

	RF
	Reefer

	TK
	Tank

	FR
	Flat Rack

	OT
	Open Top

	BK
	Dry Bulk

	AS
	Air Surface

	PF
	PlatForm


2.4 Reefer Status Code
추가 Reefer Status Code Data Definition에 대한 Description

	Code
	Description

	PIW
	Plug-In-Waiting, 컨테이너가 Plug-In 을 위해 대기중인 상태

	PIM
	Plug-In-Monitoirng, 컨테이너가 Plug-In 상태로 모니터링 중인 상태

	POW
	Plug-Out-Waiting, 컨테이너가 Plug-Out을 위해 대기중인 상태

	POC
	Plug-Out-Complete, 컨테이너가 Plug-Out 완료된 상태

	RIW
	Rehanding plug-In-Waiting, Rehandling 작업 후 Plug-In 을 위해 대기중인 상태

	ROW
	Rehanding plug-Out-Waiting, Rehandling 작업을 위해 Plug-Out 을 위해 대기중인 상태

	ROC
	Rehandling plug-Out-Complete, Rehandling 작업을 위해 Plug-Out이 완료된 상태


2.5 Additional Data Definition #N

추가 Data Definition에 대한 Description

	Item #1
	Item #2

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


3. TCP/IP Protocol Definitions

3.1 KeepAlive
Ealge Eye Server와 Virtual Terminal 은 Network 연결 상태를 확인하기 위해 주기적으로 keepAlive 에 대한 확인을 한다.
KeepAlive는 특정시간을 주기로 하는 것이 아니라, 마지막으로 메시지를 송신(또는 수신)한 이후, 일정시간(1분)내로 새로운 메시지에 대한 송/수신이 없는 경우, 시스템간 연결상태를 확인하기 위해 전송한다.
Return 수신 실패 시 30초 대기 후 1번의 재시도를 진행하며 재시도 이후에도 Return 수신 실패 시 Ping or Pong 송신 한 쪽에서 연결 종료를 진행한다.
Keep Alive는 양방향으로 체크되어야 하며, 우선 송신 시Acknowledgement의 첫 송신을 의미하는 값을 이용한다.
Ex) Virtual Terminal → Ealge Eye Server 로 Ping 우선 송신 시
· Acknowledgement 에 우선 송신을 의미하는 2 (0x32)를 세팅, Procotcol ID는 Ping으로 전달하여 수신쪽인 EagleEye 서버에서 Pong에 대한 응답 Ping Message가 아닌 Ping을 먼저 보낸 것으로 파악 후 응답 Pong(Acknowledgement: 1(0x31), Protocol ID: 112) 을 전송할 수 있도록 한다.
Ealge Eye Server → Virtual Terminal 로 Pong우선 송신 시
· Acknowledgement 에 우선 송신을 의미하는 2 (0x32)를 세팅, Procotcol ID는 Pong으로 전달하여 수신쪽인 Virtual Terminal 서버에서 Ping에 대한 응답 Pong Message가 아닌 Pong을 먼저 보낸 것으로 파악 후 응답 Ping(Acknowledgement: 1(0x31), Protocol ID: 111) 을 전송할 수 있도록 한다.
3.1.1 [Protocol ID: 111] PING
Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server

Virtual Terminal에서 Eagle Eye 서버로 KeepAlive 요청을 하기 위해 사용하는 protocol 이며, 이는 패킷 헤더만을 사용하며 별도의 파라메터를 설정하지는 않는다.
	Request
	Description

	우선송신(Acknoledgement = 2) && Protocol ID : 111 (ping)
	1분 동안 송/수신 패킷이 없는 경우 Ping 전송 시



	Returns
	Description

	Acknoledgement =0 && Protocol ID : 112 (pong)
	On success


3.1.2 [Protocol ID: 112] PONG

Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal

Virtual Terminal에서 Eagle Eye 서버로 KeepAlive 요청을 하기 위해 사용하는 protocol 이며, 이는 패킷 헤더만을 사용하며 별도의 파라메터를 설정하지는 않는다.
	Request
	Description

	우선송신(Acknoledgement = 2) && Protocol ID : 112 (pong)
	1분 동안 송/수신 패킷이 없는 경우 Pong 전송 시 


	Returns
	Description

	Acknoledgement = 1 && Protocol ID : 111(ping)
	On success


3.2 사용자 Log-In
Virtual Terminal 구동 후, 사용자 인증을 위해 Ealge Eye 서버로 사용자 계정 정보를 요청하고, Ealge Eye 서버는 수신한 계정정보에 대해 DB에 저장된 계정정보를 통해 승인 여부를 처리한다.
예외사항
·  requestUserLogin or responseUserLogin수신 실패 시 송신 측은 5초 대기 후 1번의 재시도를 진행하며 재시도 이후에도 responseUserLogin or Ack 수신 실패 시 송신 한 쪽에서 연결 종료를 진행한다.
3.2.1 [Protocol ID: 121] requestUserLogin
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	UserPassword
	String
	User Password

	3
	MachineID
	String
	User PC MAC Address

	4
	Virtual Terminal Version
	String
	Virual Terminal Version


패킷 구조
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Virtual Terminal에서는 사용자가 Virtual Terminal 로그인을 하기 위해 ID/Password를 입력하면, 입력된 정보를 서버로 전송한다
수신 받은 서버는 아래와 같이 Return 하게 된다.
Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	responseUserLogin()
	On success


3.2.2 [Protocol ID: 122] responseUserLogin

Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	resultCode
	Int
	Return Code

1: 성공
2: 실패 (User ID를 찾을수 없는 경우)
3: 실패 (Password가 일치하지 않는 경우)

	2
	Protocol Version
	Int
	VT – EE 간 IF Protocol 버전(성공시에만 데이터포함)

	3
	USER TYPE CODE 
	String
	권한 (성공시에만 데이터가 포함)


패킷구조
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Ealge Eye 서버는 Virtual Terminal에서 요청한 사용자 정보를 DB를 통해 정보 확인 후 결과를 Virtual Terminal 로 전달한다. Virtual Terminal로 전달하는 Return Code는 case에 따라 계속 추가 가능하다.
수신 받은 VT는 아래와 같이 Return 하게 된다.
Response (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 122
	On success


3.3 사용자 Log-Out
사용자가 Virtual Termianl을 종료하면, Virtual Terminal은 Eagle Eye 서버로 접속종료한 사용자의 정보를 전송하여, log-out 처리를 한다.
예외사항
·  userLogOut 수신 실패 시 송신 측은 5초 대기 후 1번의 재시도를 진행하며 재시도 이후에도 Ack 수신 실패 시 송신 한 VT에서 Log에 해당 내용과 함께 패킷 송신 오류(Procotol ID표시포함)를 의미하는 에러창을 3초간 표시 후 연결 종료한다.
·  서버에서는 VT와의 연결이 끊어진 경우 해당 유저에 대해 Log out 상태로 전환 하고, OPUS와도 연동 시 OPUS에도 해당 유저에 대한 Log out 처리를 진행한다.
3.3.1 [Protocol ID: 130] userLogOut

Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server 
로그아웃 전 프로파일 저장하세요
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


패킷구조
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Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 130
	On success

	No response
	On failure


3.4 User Login Information
현재 터미널에서 사용되는 수동 장비들 사용하는 사용자들에 대한 정보를 관리하는 API
3.4.1 [Protocol ID: 141] User Login Sync List
현재 터미널에서 운영중인 수동 장비들을 사용하는 User 정보를 관리한다. VirtualTerminal 초기 구동 시 이 API를 통해 현재 Log in 상태인 User 정보를 수신하여 표현 한다.
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Vesslinfo Count
	INT
	전체 UserLogin Data 개수

	2
	UserLogin Lists
	UserLogin
	UserLogin 리스트 데이터


3.4.1.1 UserLogin
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	MACHINE ID

	2
	USR_ID
	String
	MACHINE USER ID

	3
	USR_NM
	String
	MACHINE USER NAME

	4
	USR_GRP
	String
	USER GROUP

	5
	USR_RGN
	String
	USER RELIGION

	6
	USR_PHN_NO
	String
	USER MOBILE NUMBER

	7
	Action
	String
	I : Log In , O : Log Out


3.4.2 [Protocol ID : 142] Change User Login Info

User Login 관련 내용 변경 시, 변경된 정보를 전달한다. 변경은 사용자 Login 또는 Logout 등을 의미하며, Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserLogin
	UserLogin
	UserLogin Data


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 841
	On success

	No response
	On failure


3.5 VT User Login Information
VT로 EagleEye 서버로 접속한 상태인 사용자들에 대한 정보를 조회하는 API
3.5.1 [Protocol ID: 151] VT User Login Sync List
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Vesslinfo Count
	INT
	전체 VTUserLogin Data 개수

	2
	VTUserLogin Lists
	VTUserLogin
	VTUserLogin 리스트 데이터


3.5.1.1 VTUserLogin
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	USR_ID
	String
	User ID e.g) test

	2
	USR_ROLE
	String
	User IP e.g) 202.20.86.13

	3
	USR_IP
	String
	User Role e.g) admin

	4
	USR_RUNTIME
	String
	VT Running Time e.g) 6:24:11 (HH:MM:SS)


3.6 Machine Information
현재 터미널에서 운영중인 모든 장비정보 관리를 위한 API로 사용 
3.6.1 [Protocol ID: 201] Machine List (머신 정보) 
Virtual Terminal구동 시, 이 API를 통해 모든 장비들에 대한 List 및 현재 상태 정보를 가져와서 View에 업데이트를 한다.

Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Machine Count
	INT
	전체 Machine Data 개수

	2
	YTCount
	INT
	전체 YT Data 정보 수치

	3
	YTInfo Lists
	YTInfo
	YTInfo 리스트 데이터

	4
	TCCount
	INT
	전체 TC Data 정보 수치

	5
	TCInfo Lists
	TCInfo
	YTInfo 리스트 데이터

	6
	QCCount
	INT
	전체 QC Data 정보 수치

	7
	QCInfo Lists
	QCInfo
	YTInfo 리스트 데이터

	8
	RSCount
	INT
	전체 RS Data 정보 수치

	9
	RSInfo Lists
	RSInfo
	RSInfo 리스트 데이터

	10
	THCount
	INT
	전체 TH Data 정보 수치

	11
	THInfo Lists
	THInfo
	THInfo 리스트 데이터


3.6.1.1 YTInfo 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	SuspendStauts
	String
	“” or Break Code

	4
	SuspendStartTime
	String
	If SuspendStauts is Break Code


3.6.1.2 TCInfo 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	Current Location
	String
	71A-31 (Block-Bay Format)

	4
	SuspendStauts
	String
	“” or Break Code

	5
	SuspendStartTime
	String
	If SuspendStauts is Break Code

	5
	sprSz
	INT
	-1 Undefined spreader size (Used to turn off work order part)

1 20ft Container

2 40ft Container

3 45ft Container

4 Twin 20ft Containers

5 OHF Over height frame

9 Leave at current size(For work orders where TOS don’t know size)

19 Moving(Not allowed in job orders)

	6
	twistLk
	INT
	Twist Lock/UnLock
-1 = undefined 1 = twistlocks unlocked 2 = twistlocks locked


3.6.1.3 QCInfo 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	POS_LAT
	double
	Latitude (24.98093796)

	4
	POS_LON
	double
	Longitude (55.05480194)

	5
	SuspendStauts
	String
	“” or Break Code

	6
	SuspendStartTime
	String
	If SuspendStauts is Break Code

	7
	Assignment_Lane
	String
	QC assign Lane Info

e.g) 1 or 3,4,5 or 2,3 or 1,2,3,4,5,6,7,8,9 (delimeter : , )

	8
	sprSzLS
	INT
	-1 Undefined spreader size (Used to turn off work order part)

1 20ft Container

2 40ft Container

3 45ft Container

4 Twin 20ft Containers

5 OHF Over height frame

9 Leave at current size(For work orders where TOS don’t know size)

19 Moving(Not allowed in job orders)

	9
	twistLkLS
	INT
	Twist Lock/UnLock
-1 = undefined 1 = twistlocks unlocked 2 = twistlocks locked

	10
	sprSzWS
	INT
	-1 Undefined spreader size (Used to turn off work order part)

1 20ft Container

2 40ft Container

3 45ft Container

4 Twin 20ft Containers

5 OHF Over height frame

9 Leave at current size(For work orders where TOS don’t know size)

19 Moving(Not allowed in job orders)

	11
	twistLkWS
	INT
	Twist Lock/UnLock
-1 = undefined 1 = twistlocks unlocked 2 = twistlocks locked


3.6.1.4 RSInfo 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	SuspendStauts
	String
	“” or Break Code

	4
	SuspendStartTime
	String
	If SuspendStauts is Break Code


3.6.1.5 THInfo 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	SuspendStauts
	String
	“” or Break Code

	4
	SuspendStartTime
	String
	If SuspendStauts is Break Code


3.7 Block Information
현재 터미널에서 운영중인 모든 블락정보 관리를 위한 API로 사용 
3.7.1 [Protocol ID: 211] BlockMap List 

Virtual Terminal구동 시, 이 API를 통해 모든 Block들에 대한 List 정보를 가져와서 View에 업데이트를 한다.

Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Block Count
	INT
	전체 Block Data 개수


	2
	Block info Lists
	BlockInfo
	Blockinfo 리스트 데이터


3.7.1.1 Block Info 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Block_ID
	String
	Machine ID

	2
	Start Bay index
	INT
	Bay 시작 수치(0이면 heap)

	3
	End Bay index
	INT
	Bay 마지막 수치

	4
	Start Row index
	String
	Row 시작 Index (문자 or 숫자)

	5
	End Row index
	String
	Row 마지막 Index (문자 or 숫자)

	6
	Tier
	INT
	Block 별Max Tier 정보


3.8 Job Order Information
현재 터미널에서 운영중인 모든 잡 관리를 위한 API로 사용 
3.8.1 [Protocol ID: 221] Job Order Sync List 
Virtual Terminal구동 시, 이 API를 통해 모든 Block들에 대한 List 정보를 가져와서 View에 업데이트를 한다.

Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total JobOrder Count
	INT
	전체 Job Data 개수

	2
	Job Order info Lists
	JobInfo
	Jobinfo 리스트 데이터


3.8.2 [Protocol ID: 801] Job Order 
Virtual Terminal구동 시, 이 API를 통해 모든 Block들에 대한 List 정보를 가져와서 View에 업데이트를 한다.

Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Job Order info
	JobInfo
	Job Data 


Response (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)

	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 801
	On success

	No response
	On failure


3.8.3 JobOrder Info 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	jobKey
	String
	JobOrder Unique Key

	2
	JobAction
	String
	JobDetailInfo의 JobStatus

e.g.)N: New,  C: Change,   D: Delete(Complete or Cancel). Sync Data는 공백 처리

	3
	JobDetailStatus
	String
	e.g.) A: Activation,  X: Cancel,   C: Complete,  B: Bypass

	3
	JobType
	String
	DS : Discharge, LD : Load, MI : Movement In Yard, MO : Movement Out,RH : Rehandleing, AH : Auto Rehandleing,LC : Loading Cancel, GI : Gate In, GO : Gate Out, GC : Gate Out Cancel

	4
	twinTandemFlg
	String
	Job Flag of Twin/Tandem/Single

 Single Job :"S",  Twin Job : "W",  Tandem Job: "M"

	5
	tandemJoinYT
	String
	Neighbor YT (Tandem Job)

	6
	positionOnChassis
	String
	Chassis Position of Flag

e.g) Fore="F", Aft="A", Center="C", otherwise:""

	7
	eventId
	String
	EVENT Code e.g) FTC 

	8
	cntrNo
	String
	12-character container ID.  e.g.) AWSU1234567

	9
	cntrIso
	String
	e.g.) 22G0, 42G1, L5G1

	10
	cntrTp
	String
	Container Type 
 GE : General,  RF :  Reefer,  TK : Tank,  FR : Flat Rack, OT : Open Top, BK : Dry Bulk, AS : Air Surface,  PF : PlatForm

	11
	opr
	String
	e.g) HJS (Shipping Line)

	12
	cls 
	String
	Class : Import/Export
II: Import, TI: Trashipment Import, XX: Export, TX : Transhipment Export, TL: Transshipment, S1: Shift 1Time, S2: Shift 2Time, YY: Storage Empty, OT : Through Cargo

	13
	cntrCgoTp
	String
	Cargo Type
G : General, M: Empty, MH : Empty Hazardous, R : Reefer, RD : Reefer Dry, RH : Reefer Hazardous, H : Hazardous

	14
	vslCd
	String
	Vessel Code

	15
	voyNo
	String
	Vessel Voyage Number

	16
	queue
	String
	Vessel Queue Number

	17
	plnSeq
	String
	Plan Sequence

	18
	truckId
	String
	truck Code

	19
	truckTp
	String
	truck Type (YT or OT)

	20
	truckLadenSts
	String
	truck LadenStatus (“L” or “U”)

	21
	truckTargetLocTp
	String
	Location Type (LANE,TPW,TPL)

	22
	truckTargetLocation
	String
	Turck Target Location(Block-Bay or Lane Index)

	23
	truckAutoSts
	String
	if autoSts is "1", then Auto Machine, autoSts is "0", then Manual Machine.

	24
	craneId
	String
	Crane Code

	25
	craneTp
	String
	Crane Type (TC,QC,RS,TH)

	26
	craneSts
	String
	craneStatus(Q,A,P,C,B)

	27
	craneTargetLocation
	String
	Block-Bay-Row-Tier or Lane Index

	28
	craneAutoSts
	String
	If autoSts is "1", then Auto Machine, autoSts is "0", then Manual Machine.


3.9 Setup Done Information

VT 구동 준비가 끝나고 Periodic 정보등 Push 정보를 받을 수 있는 상태를 EagleEye 서버로 전송할 때 사용하는 API 
3.9.1 [Protocol ID: 200] Setup Done 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 200
	On success

	No response
	On failure


3.10 Periodic Information
현재 터미널에서 동작하고 있는 모든 위치정보 및 기타 정보 관리를 위한 API로 사용. Setup Done Message를 받은 후 전송하게 된다.
3.10.1 [Protocol ID: 811] Periodic 정보 
On 상태 장비들에 대해 받은 위치 정보 및 기타 정보들을 전송하게 된다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Machine Count
	INT
	전체 Machine Data 개수

	2
	YTCount
	INT
	전체 YT Data 정보 수치

	3
	YTPeriodicInfo Lists
	YTPeriodicInfo
	YTPeriodicInfo 리스트 데이터

	4
	TCCount
	INT
	전체 TC Data 정보 수치

	5
	TCPeriodicInfo Lists
	TCPeriodicInfo
	YTPeriodicInfo 리스트 데이터

	6
	QCCount
	INT
	전체 QC Data 정보 수치

	7
	QCPeriodicInfo Lists
	QCPeriodicInfo
	YTPeriodicInfo 리스트 데이터

	8
	RSCount
	INT
	전체 RS Data 정보 수치

	9
	RSPeriodicInfo Lists
	RSPeriodicInfo
	RSPeriodicInfo 리스트 데이터

	10
	THCount
	INT
	전체 TH Data 정보 수치

	11
	THPeriodicInfo Lists
	THPeriodicInfo
	THPeriodicInfo 리스트 데이터

	12
	OTRCount
	INT
	전체 OTR Data 정보 수치

	13
	OTRPeriodicInfo Lists
	OTRPeriodicInfo
	OTRPeriodicInfo 리스트 데이터


3.10.1.1 YTPeriodicInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	POS_LAT
	double
	Latitude

	4
	POS_LON
	double
	Longitudue

	5
	deg
	float
	Heading Degree e.g)312.2 (unit:o)

	6
	spd 
	float
	24.1 (unit:km/h)

	7
	fb
	String
	"F" / "B"

	8
	fuel
	float
	311.2 (unit: liter)

	9
	tarProd
	float
	Target Productivity

	10
	gProd
	float
	gross Productivity

	11
	nProd
	float
	net Productivity


3.10.1.2 TCPeriodicInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	Current Location
	String
	71A-31 (Block-Bay Format)

	4
	troly
	float
	Spreader troly Physical Position (unit. mm)
e.g) 3248.1, -1355.1

	5
	hoist
	float
	Spreader Hoist Physical Position (unit. mm)
e.g) 5368.1


3.10.1.3 QCPeriodicInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	POS_LAT
	double
	Latitude (24.98093796)

	4
	POS_LON
	double
	Longitude (55.05480194)

	5
	posGen
	float
	Gantry Position (unit:mm)
e.g) 48985.1

	6
	TrolyLs
	float
	Spreader troly Physical Position (unit. mm)
e.g) 3248.1, -1355.1

	7
	HoistLs
	float
	Spreader Hoist Physical Position (unit. mm)
e.g) 5368.1

	8
	TrolyWs
	float
	Single Spreader 사용시에는 0

	9
	HoistWs
	float
	Single Spreader 사용시에는 0


3.10.1.4 RSPeriodicInfo / THPeriodicInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	AUTO_STS
	INT
	1 or 0 (1:Auto, 0:Manual)

	3
	POS_LAT
	double
	Latitude

	4
	POS_LON
	double
	Longitudue

	5
	deg
	float
	Heading Degree e.g)312.2 (unit:o)

	6
	spd 
	float
	24.1 (unit:km/h)

	7
	fuel
	float
	311.2 (unit: liter)


3.10.1.5 OTRPeriodicInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	POS_LAT
	double
	Latitude (24.98093796)

	3
	POS_LON
	double
	Longitude (55.05480194)

	4
	POS_LOG
	String
	Last Tagging Position (Logical)

e.g) P61D(Pole:P or Q로시작), AA01(Reader on Crane: A or B 로 시작), In-Gate, Out-Gate


3.11 Inventory
Virtual Terminal 초기 구동시 Inventory Sync용으로 사용된다. Virtual Terminal은 조회하고자 하는 Location 정보를 전달하며 EagleEye server에서는 수신된 Location 정보에 해당되는 Inventory(s) 정보를 전달한다. Virtual Terminal에서는 수신된 inventory 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
3.11.1 [Protocol ID: 231] Inventory Sync 및 개별 조회용 API 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	requestLocation
	String
	Block : All Inventory in Block
Block-Bay : All Inventory in Block-Bay

Block-Bay-Row : All Inventory in Block-Bay-Row

Block-Bay-Row-Tier : a Inventory in Block-Bay-Row-Tier

E.g) “71A” : Request All inventory in 71A


Response (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Inventory Count
	INT
	전체 Inventory Data 개수

	2
	InventoryFullInfo Lists
	InventoryFullInfo
	InventoryFullInfo 리스트 데이터


3.11.1.1 InventoryFullInfo 

	#
	Name
	Type
	Description

	1
	inOutFlag
	String
	I : Block In, O : Block Out

	2
	Cntr.cntrNo
	String
	Container Number

	3
	Cntr.cntrIso
	String
	ISO Code

	4
	Cntr.cntrTp
	String
	Container Type(See: 2.3 Container Type)

	5
	Cntr.Opr
	String
	Operator Code

	6
	Loc.locTp
	String
	LocationType (BLOCK, HEAP)

	7
	Loc.location
	String
	Container Location (ex. 73B-35-C-3)

-inOutFlag = “I”: Block에 적재되는 위치정보

(Display 추가위치)
-inOutFlag=“O”: Block에 적재되있던 위치정보
(Display 삭제위치)
- Loc.locTp = “HEAP” 인 경우 Block name만 존재

	8
	Reefer.workTemp
	String
	ideal Temperature + unit e.g) 70.0C or 23.8F

	9
	Reefer.reeferTemp
	String
	Current Temperature + unit e.g) 70.0C or 23.8F

	10
	Reefer.plugCd
	String
	status of Plug

PIW : Wait for Plug-In

PIM : Monitoring of Plug-In (전원 연결됨)
POW : Wait for Plug-Out (전원 연결됨)
POC :  Completed of Plug-Out

RIW : Wait for Plug-In(for Rehandleing)

ROW : Wait for Plug-Out(for Rehandleing) (전원 연결됨)
ROC : Completed of Plug-Out(for Rehandleing)

	11
	Cntr.WGT
	String
	CONTAINER WEIGHT

	12
	Cntr.CLS
	String
	CONTAINER CLASS

	13
	Cntr.CGOTP
	String
	CARGO TYPE

	14
	Cntr.STATUS
	String
	FULL/EMPTY (F or M)

	15
	Cntr.POD
	String
	PORT OF DEPATURE

	16
	Cntr.DMG_FLG
	String
	DAMGE STATUS (Y or N)

	17
	Cntr.SEAL_FLG
	String
	SEAL STAUTS (Y or N)

	18
	Cntr.IMDG_FLG
	String
	IMDG STATUS (Y or N)


3.11.2 [Protocol ID: 821] Change Inventory 
Inventory 내용 변경 시, 변경된 정보를 전달한다. Inventory 변경은 Block에서의 Container In/Out 발생 및 Container의 속성변경(Reefer Status 변경 등)을 의미하며, Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 inventory 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	inOutFlag
	String
	I : Block In , O : Block Out

	2
	Cntr.cntrNo
	String
	Container Number

	3
	Cntr.cntrIso
	String
	ISO Code

	4
	Cntr.cntrTp
	String
	Container Type(See: 2.3 Container Type)

	5
	Cntr.Opr
	String
	Operator Code

	6
	Loc.locTp
	String
	LocationType (BLOCK, HEAP)

	7
	Loc.location
	String
	Container Location (ex. 73B-35-C-3)

- inOutFlag = “I”: Block에 적재되는 위치정보

(display 추가위치)
- inOutFlag = “O”: Block에 적재되있던 위치정보
                (Display 삭제위치)
- Loc.locTp = “HEAP” 인 경우 Block name만 존재

	8
	Reefer.workTemp
	String
	ideal Temperature + unit e.g) 70.0C or 23.8F

	9
	Reefer.reeferTemp
	String
	Current Temperature + unit e.g) 70.0C or 23.8F

	10
	Reefer.plugCd
	String
	status of Plug

PIW : Wait for Plug-In

PIM : Monitoring of Plug-In

POW : Wait for Plug-Out

POC :  Completed of Plug-Out

RIW : Wait for Plug-In(for Rehandleing)

ROW : Wait for Plug-Out(for Rehandleing)

ROC : Completed of Plug-Out(for Rehandleing)


Response (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 821
	On success

	No response
	On failure


3.11.3 [Protocol ID: 822] Inventory count 조회용 API 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	requestLocation
	String
	Block : All Inventory in Block
Block-Bay : All Inventory in Block-Bay

Block-Bay-Row : All Inventory in Block-Bay-Row

Block-Bay-Row-Tier : a Inventory in Block-Bay-Row-Tier

E.g) “71A” : Request All inventory in 71A


Response (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Inventory Count
	INT
	입력된 Location에 포함된 Inventory Data 개수


3.12 Virtual Terminal Profiles
사용자가 Virtual Terminal log-in 이후, 기존에 사용하던 환경을 동일하게 재구성하기 위하여 사용자별 환경 정보를 저장 및 수신, 삭제 기능
3.12.1 USER FUNCTION KEY 
사용자가 설정해 놓은 Function key들을 저장 및 수신하는 API 이며, 사용자 log-in이 된 이후, 이 API를 호출하여 사용자의 최종 Function key 설정 정보를 읽어와서 Virtual Terminal에 적용 시킨다.
[Protocol ID: 141] Set USER FUNCTION KEY 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	HOTKEYCount
	INT
	전체 Hotkey 정보 수치

	3
	HOTKEY
	INT
	1~10 : keyNum F1~F10

	4
	VIEW_MODE
	String
	2D / 3D

	5
	POS_LAT
	String
	Latitude (24.98093796)

	6
	POS_LON
	String
	Longitude (55.05480194)

	7
	VIEW_ANGLE
	String
	0.0 ~ 360.0

	8
	VIEW_DISTANCE
	INT
	Distance


저장되는 키가 여러 개 인 경우 3~8 구조 체제가 반복
Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 141
	On success

	No response
	On failure


[Protocol ID: 142] Get USER FUNCTION KEY 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	HOTKEYCount
	INT
	전체 Hotkey 정보 수치

	3
	HOTKEY
	INT
	1~10 : keyNum F1~F10

	4
	VIEW_MODE
	String
	2D / 3D

	5
	POS_LAT
	String
	Latitude (24.98093796)

	6
	POS_LON
	String
	Longitude (55.05480194)

	7
	VIEW_ANGLE
	String
	0.0 ~ 360.0

	8
	VIEW_DISTANCE
	INT
	Distance


저장되는 키가 여러 개 인 경우 3~8 구조 체제가 반복
3.12.2 USER SCREEN

사용자가 설정해 놓은 Virtual Terminal View 정보들을 저장하는 API 이며, 사용자 log-in이 된 이후, 이 API를 통해 사용자의 최종 View 구성정보를 읽어와서 Virtual Terminal에 적용 시킨다.

[Protocol ID: 151] Set USER SCREEN 
Request(Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	SCR_NO_Count
	INT
	전체 SCR 정보 수치

	3
	SCR_NO
	INT
	Screen No (1~4)

	4
	VIEW_MODE
	String
	2D / 3D

	5
	POS_LAT
	String
	Latitude (24.98093796)

	6
	POS_LON
	String
	Longitude (55.05480194)

	7
	VIEW_ANGLE
	String
	0.0 ~ 360.0

	8
	VIEW_DISTANCE
	INT
	Distance


저장되는 화면정보가 여러 개 인 경우 3~8 구조 체제가 반복
Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 151
	On success

	No response
	On failure


[Protocol ID: 152] Get USER SCREEN 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	HOTKEYCount
	INT
	전체 Hotkey 정보 수치

	3
	HOTKEY
	INT
	1~10 : keyNum F1~F10

	4
	VIEW_MODE
	String
	2D / 3D

	5
	POS_LAT
	String
	Latitude (24.98093796)

	6
	POS_LON
	String
	Longitude (55.05480194)

	7
	VIEW_ANGLE
	String
	0.0 ~ 360.0

	8
	VIEW_DISTANCE
	INT
	Distance


저장되는 키가 여러 개 인 경우 3~8 구조 체제가 반복
3.12.3 USER FILTER

사용자가 설정해 놓은 Filter 설정관련 정보들을 저장, 수정 및 삭제하는 API 이며, 사용자 log-in이 된 이후, 이 API를 통해 사용자의 최종 Filter 설정정보를 읽어와서 Virtual Terminal에 적용 시킨다.
[Protocol ID: 161] Set USER Filter
Reqeust(Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	VTP_BLCK_CNTR_FILTER
	String
	blockContainerFilter (OPR / CLASS / TYPE / TIER)

	3
	VTP_EQ_CNTR_FILTER
	String
	equipmentContainerFilter (OPR / CLASS / TYPE / JOB)

	4
	VTP_CNTR_OVERLAP
	String
	containerOverlap (Y / N)

	5
	VTP_CNTR_EMPTY_PLACE
	String
	containerEmptyPlace (Y / N)

	6
	VTP_JOB_TP
	String
	jobTypeContainerColor(see: 2.2 JobOrder Type)

	7
	VTP_DS_COLOR
	String
	Color Code Value

	8
	VTP_LD_COLOR
	String
	Color Code Value

	9
	VTP_MI_COLOR
	String
	Color Code Value

	10
	VTP_MO_COLOR
	String
	Color Code Value

	11
	VTP_RH_COLOR
	String
	Color Code Value

	12
	VTP_AH_COLOR
	String
	Color Code Value

	13
	VTP_LC_COLOR
	String
	Color Code Value

	14
	VTP_GI_COLOR
	String
	Color Code Value

	15
	VTP_GO_COLOR
	String
	Color Code Value

	16
	VTP_GC_COLOR
	String
	Color Code Value

	17
	VTP_YT_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	18
	VTP_QC_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	19
	VTP_TC_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	20
	VTP_RS_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	21
	VTP_EH_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	22
	VTP_EQ_FILTER
	String
	eqFilterUse (Y / N)

	23
	VTP_EQ_YT_FILTER
	String
	eqFilterYt (Y / N)

	24
	VTP_EQ_QC_FILTER
	String
	eqFilterQc (Y / N)

	25
	VTP_EQ_TC_FILTER
	String
	eqFilterTc (Y / N)

	26
	VTP_EQ_RS_FILTER
	String
	eqFilterRs (Y / N)

	27
	VTP_EQ_EH_FILTER
	String
	eqFilterEh (Y / N)

	28
	VTP_GANG_FILTER
	String
	gangFilterUse (Y / N)

	29
	VTP_ALL_SELECT
	String
	Y / N

	30
	VTP_BLCK_FILTER
	String
	blockFilterUse (Y / N)


Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 161
	On success

	No response
	On failure


[Protocol ID: 162] Get USER SCREEN 
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Response (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID

	2
	VTP_BLCK_CNTR_FILTER
	String
	blockContainerFilter (OPR / CLASS / TYPE / TIER)

	3
	VTP_EQ_CNTR_FILTER
	String
	equipmentContainerFilter (OPR / CLASS / TYPE / JOB)

	4
	VTP_CNTR_OVERLAP
	String
	containerOverlap (Y / N)

	5
	VTP_CNTR_EMPTY_PLACE
	String
	containerEmptyPlace (Y / N)

	6
	VTP_JOB_TP
	String
	jobTypeContainerColor

(see: 2.2 JobOrder Type)

	7
	VTP_DS_COLOR
	String
	Color Code Value

	8
	VTP_LD_COLOR
	String
	Color Code Value

	9
	VTP_MI_COLOR
	String
	Color Code Value

	10
	VTP_MO_COLOR
	String
	Color Code Value

	11
	VTP_RH_COLOR
	String
	Color Code Value

	12
	VTP_AH_COLOR
	String
	Color Code Value

	13
	VTP_LC_COLOR
	String
	Color Code Value

	14
	VTP_GI_COLOR
	String
	Color Code Value

	15
	VTP_GO_COLOR
	String
	Color Code Value

	16
	VTP_GC_COLOR
	String
	Color Code Value

	17
	VTP_YT_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	18
	VTP_QC_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	19
	VTP_TC_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	20
	VTP_RS_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	21
	VTP_EH_MPH
	String
	NONE / BOTH / UNDER / OVER

	22
	VTP_EQ_FILTER
	String
	eqFilterUse (Y / N)

	23
	VTP_EQ_YT_FILTER
	String
	eqFilterYt (Y / N)

	24
	VTP_EQ_QC_FILTER
	String
	eqFilterQc (Y / N)

	25
	VTP_EQ_TC_FILTER
	String
	eqFilterTc (Y / N)

	26
	VTP_EQ_RS_FILTER
	String
	eqFilterRs (Y / N)

	27
	VTP_EQ_EH_FILTER
	String
	eqFilterEh (Y / N)

	28
	VTP_GANG_FILTER
	String
	gangFilterUse (Y / N)

	29
	VTP_ALL_SELECT
	String
	Y / N

	30
	VTP_BLCK_FILTER
	String
	blockFilterUse (Y / N)


3.13 Vessel Berthing Information
현재 터미널에 정박하여 작업중인 Vessel 정보들을 관리하는 API
3.13.1 [Protocol ID: 241] Vessel Sync List
현재 터미널에서 작업중인 Vessel의 기본 정보 및 Vessel에 대한 생산성 정보를 저장하여 관리한다. VirtualTerminal 초기 구동 시 현재 작업중인 vessel에 대한 정보는 이 API를 호출하여 수신된 정보를 표현 한다.
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total Vesslinfo Count
	INT
	전체 Vesslinfo Data 개수

	2
	Vesslinfo Lists
	VesselInfo
	Vesslinfo 리스트 데이터


3.13.1.1 VesselInfo

	#
	Name
	Type
	Description

	1
	VSB_VESSEL
	String
	VESSEL CODE

	2
	VSB_VOYAGE
	String
	VESSEL VOYAGE

	3
	VSB_NM
	String
	VESSEL NAME

	4
	VSB_TP
	String
	VESSEL TYPE

	5
	VSB_RT_NO
	String
	ROTATION NUMBER

	6
	VSB_LOA
	INT
	LOA

	7
	VSB_TOT_MVS
	INT
	TOTAL MOVES

	8
	VSB_LD_MVS
	INT
	LOAD MOVES

	9
	VSB_DS_MVS
	INT
	DISCHARGE MOVES

	10
	VSB_ACT_CD
	String
	ACTION CODE(A: 정박,  D: 출항)

	11
	VSB_ETD
	String
	ESTIMATED DEPARTURE TIME

	12
	VSB_ETC
	String
	ESTIMATED JOB COMPLETE TIME

	13
	VSB_BTH_NO
	String
	BERTH NUMBER

	14
	VSB_BTH_SPOS
	INT
	BERTH START POSITION (m)

	15
	VSB_BTH_POS
	String
	BERTH POSITION

	16
	VSB_BIT_NO
	INT
	BITT NUMBER

	17
	VSB_BRDG_POS
	INT
	BRIDGE POSITION

	18
	VSB_BRDG_BIT_POS
	INT
	BRIDGE BITT POSITION

	19
	VSB_LEN
	INT
	VESSEL LENGTH

	20
	VSB_TOT_BAY
	INT
	TOTAL BAYS

	21
	VSB_MAX_DROW
	INT
	MAX ROW OF DECK

	22
	VSB_MAX_HROW
	INT
	MAX ROW OF HOLD

	23
	VSB_MAX_DTIER
	INT
	MAX TIER OF DECK

	24
	VSB_MAX_HTIER
	INT
	MAX TIER OF HOLD

	25
	VSB_SIDE
	String
	ALONG SIDE

	26
	VSB_QC_CNT
	INT
	ALLOCATED CRANE COUNT


3.13.2 [Protocol ID : 831] Change Vessel Berthing Info

Vessel Berthing 내용 변경 시, 변경된 정보를 전달한다. Vessel Berthing 변경은 정박 및 출방 발생 및 선박 정보의 속성변경 등을 의미하며, Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Vesslinfo
	Vesslinfo
	Vesslinfo Data


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 831
	On success

	No response
	On failure


3.14 Crane Spreader Event Information
현재 터미널에서 사용되는 Crane 장비들의 Spreader Event를 관리하는 API
Spreader 관련 내용 변경 시, 변경된 정보를 전달한다. 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
3.14.1 [Protocol ID: 841] TC Spreader Event 
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	sprSz
	INT
	-1 Undefined spreader size (Used to turn off work order part)

1 20ft Container

2 40ft Container

3 45ft Container

4 Twin 20ft Containers

5 OHF Over height frame

9 Leave at current size(For work orders where TOS don’t know size)

19 Moving(Not allowed in job orders)

	3
	twistLk
	INT
	Twist Lock/UnLock
-1 = undefined 1 = twistlocks unlocked 2 = twistlocks locked


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)

	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 841
	On success

	No response
	On failure


3.14.2 [Protocol ID: 842] QC Spreader Event 
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	MCHN_ID
	String
	Machine ID

	2
	sprSzLS
	INT
	-1 Undefined spreader size (Used to turn off work order part)

1 20ft Container

2 40ft Container

3 45ft Container

4 Twin 20ft Containers

5 OHF Over height frame

9 Leave at current size(For work orders where TOS don’t know size)

19 Moving(Not allowed in job orders)

	3
	twistLkLS
	INT
	Twist Lock/UnLock
-1 = undefined 1 = twistlocks unlocked 2 = twistlocks locked

	4
	sprSzWS
	INT
	-1 Undefined spreader size (Used to turn off work order part)

1 20ft Container

2 40ft Container

3 45ft Container

4 Twin 20ft Containers

5 OHF Over height frame

9 Leave at current size(For work orders where TOS don’t know size)

19 Moving(Not allowed in job orders)

	5
	twistLkWS
	INT
	Twist Lock/UnLock
-1 = undefined 1 = twistlocks unlocked 2 = twistlocks locked


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)

	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 842
	On success

	No response
	On failure


3.15 Gang Information
터미널에서 사용하고 있는 Gang 구성 정보를 조회하거나 업데이트 내용을 전달받을 수 있는 API 
3.15.1 [Protocol ID: 251] Gang Sync List
현재 터미널에서 작업중인 Gang 구성 정보를 저장하여 관리한다. VirtualTerminal 초기 구동 시 현재 작업중인 Gang 구성 정보에 대한 정보는 이 API를 호출하여 수신된 정보를 표현 한다.
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total GangInfo Count
	INT
	전체 GangInfo Data 개수

	2
	GangInfo Lists
	GangInfo
	GangInfo 리스트 데이터


3.15.1.1 Gang Info
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Pool
	String
	Vehicle Pool Name

	2
	QC_count
	INT
	QC data Count

	3
	STS_list
	mchnInfo
	QC Data List

	4
	ITV_Count
	INT
	ITV Data Count 

	5
	ITV_List 
	mchnInfo
	ITV Data List


3.15.1.2 mchnInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Mchn_ID
	String
	장비 ID


3.15.2 [Protocol ID : 851] Change Gang Info

Gang 구성 정보 내용 변경 시, 변경된 정보를 전달한다. Gang 구성 정보 변경은 STS 할당 및 삭제 / ITV 할당 및 삭제, Pool Name 변경 등 속성변경 등을 의미하며, Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	GangInfo
	GangInfo
	GangInfo Data


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 851
	On success

	No response
	On failure


3.16 QC assignment Information
터미널에서 QC에 적용하고 있는 작업 Lane 구성 정보에 대한 업데이트 내용을 전달받을 수 있는 API 
3.16.1 [Protocol ID: 861] Change QC Assingement
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total QC Assingen Count
	INT
	전체 QCLaneAssignInfo Data 개수

	2
	QCLaneAssignInfo Lists
	QCLaneAssignInfo
	QCLaneAssignInfo 리스트 데이터


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 861
	On success

	No response
	On failure


3.16.1.1 QCLaneAssignInfo Info
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	QC_ID
	String
	Vehicle Pool Name

	2
	Assignment_Lane
	String
	QC assign Lane Info

e.g) 1 or 3,4,5 or 2,3 or 1,2,3,4,5,6,7,8,9 (delimeter : , )


3.17 Suspend Information

터미널에 있는 장비에 대한 Suspend 관련 이벤트를 전달받을 수 있는 API 

Start Time만 있는 경우는 해당 장비에 대해 Suspend가 적용된 상태이며 Start Time, Stop Time 모두 값이 존재하는 경우 해당 Suspend가 해제된 상태이다.
3.17.1 [Protocol ID: 871] Change Suspend
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Mchn_id
	INT
	장비 ID

	2
	userid
	String
	장비에 탑승해있는 User Id

	3
	reasonCd
	String
	Suspend Code e.g) YTTR, ACDT

	4
	mchnStartDt
	String
	Suspend Start Date-Time

	5
	mchnStopDt
	String 
	Suspend Stop Date-Time


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 871
	On success

	No response
	On failure


3.18 Alert Information 
터미널에서 발생하고 있는 Alert 정보들을 조회하거나 업데이트 내용을 전달받을 수 있는 API 
3.18.1 [Protocol ID: 261] Alert Sync List
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total AlertInfo Count
	INT
	전체 AlertInfo Data 개수

	2
	AlertInfo Lists
	AlertInfo
	AlertInfo 리스트 데이터


3.18.1.1 AlertInfo 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	altCd
	String
	Alert Code e.g) WMYT01, EMRS01, WOYT02..etc

	2
	altTime
	String
	Ex: 20130310141005 (YYYYMMDDHH24MISS Type)

	3
	altFlag
	String
	S: Start, E: End (Sync에서는 S만 전달됨, E는 해제됨을 의미)

	4
	altType
	String
	S:System Alarm, O:Operation Alarm,M:Machine Alarm

	5
	altLv
	String
	C:Critical, W : Warning

	6
	altVal
	String
	Alert 발생 값 (ex. Speed over Alert 인경우 현재 speed)

	7
	altObject
	String
	Machine ID / System Name / Container Number / Geofence ID

	8
	altDesc
	String
	Description


3.18.2  [Protocol ID : 881] Change Alert Info

Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	AlertInfo
	AlertInfo
	AlertInfo Data


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 881
	On success

	No response
	On failure


3.19 MovesToGo Information 
터미널에서 발생하고 있는 Alert 정보들을 조회하거나 업데이트 내용을 전달받을 수 있는 API 
3.19.1 [Protocol ID: 271] MovesToGo Sync List
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total MovesToGo Count
	INT
	전체 AlertInfo Data 개수

	2
	MovesToGo Info Lists
	MovesToGo Info
	MovesToGo Info 리스트 데이터


3.19.1.1 MovesToGo Info 
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	vslCd
	String
	Vessel Code e.g) "2956"

	2
	voySeq
	String
	Vessel Voyage Info e.g) "006/2017"

	3
	qcId
	String
	QC Crane ID e.g) "QC01", "STS02"

	4
	ttlWrkQty
	INT
	Total Work Quantity e.g) 765

	5
	cmpWrkQty
	INT
	Complete Work Quantity e.g) 31

	6
	rmnWrkQty
	INT
	Reamian Work Quantity e.g) 734


3.19.2  [Protocol ID : 891] Change MovesToGo Info

Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total MovesToGo Count
	INT
	전체 MovesToGo Data 개수

	2
	MovesToGo Info Lists
	MovesToGo Info
	MovesToGo Info 리스트 데이터


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 891
	On success

	No response
	On failure


3.20 Vessel/QC Productivity Information
현재 정박하여 작업 중인 Vessel과 QC 장비들의 생산성 정보 조회 및 정보 Update 용 API
3.20.1 [Protocol ID: 281] VesselProdInfo Sync List
Request (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	UserID
	String
	User ID


Responses (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total VesselProdInfo Count
	INT
	전체 VesselProdInfo Data 개수

	2
	VesselProdInfo Lists
	VesselProdInfo
	VesselProdInfo 리스트 데이터


3.20.1.1 VesselProdInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	vslTp
	String
	Vessel Type e.g) “ML”

	2
	vslCd
	String
	Vessel Code e.g) “9839”

	3
	voySeq
	String
	Voyage Sequence e.g) “001/2017”

	4
	oallGProd
	float
	Overall Gross Productivity “46.0”

	5
	oallNProd
	float
	Overall NET Productivity (reserved)

	6
	lstGProd
	float
	Latest 1 hour Gross Productivity

	7
	lstNProd
	float
	Latest 1 hour Net Productivity(reserved)

	8
	QC_Prod_Count
	INT
	QC Productivity data Count

	9
	QC_Prod
	QCProdInfo
	QC Productivity List


3.20.1.2 QCProdInfo
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	qcId
	String
	Quay Crane

	2
	gprod
	float
	Gross Productivity

	3
	nprod
	float
	Net Productivity(reserved)


3.20.2  [Protocol ID : 901] Change VesselProdInfo Info

Virtual Terminal에서는 마지막으로 수신된 메시지의 내용을 기준으로 정보를 업데이트 하여 Display 한다.
Request (Data Transfer: Ealge Eye Server → Virtual Terminal)
	#
	Name
	Type
	Description

	1
	Total VesselProdInfo Count
	INT
	전체 VesselProdInfo Data 개수

	2
	VesselProdInfo Lists
	VesselProdInfo
	VesselProdInfo 리스트 데이터


Responses (Data Transfer: Virtual Terminal → Ealge Eye Server)
	Acknoledgement =1 && Protocol ID : 901
	On success

	No response
	On failure


3.21 Additional Message #N

메시지 내용 추가
3.21.1 Add message #N
message description
4. Database Definitions

4.1 Alert Information

터미널 Operation 중 발생되는 각종 Alert 정보를 저장하는 테이블. Alert 종류, 현재 발생중인 Alert, Alert History의 3개 테이블로 구성된다.
4.1.1 Alert Code

Ealge Eye에서 정의하여 사용하고 있는 Alert 정보들이 정의 되어 있는 테이블로, Alert code 및 각 code 별 Alert description으로 구성되어 있다. Virtual Terminal 내부에 Alert에 대한 설명정보가 별도로 구성/관리되고 있지 않다면, 이 테이블에서 Alert code 별 description을 가져가서 등록/관리/표시를 한다.
· 테이블명 :  CDA_ARM
	Column
	Type
	PK
	Comment

	CDA_CD
	VARCHAR2(6)
	
	Alert Code

	CDA_OWNER_TP
	VARCHAR2(2)
	
	Alert Owner Type (Machine Type)

	CDA_DESC
	VARCHAR2(50)
	　
	Alert Description

	CDA_MAP_CD
	VARCHAR2(4)
	　
	VT1.0 interface code (기존 VT용)


4.1.2 Current Alert List
터미널에서 현재 발생 중인 Alert 정보들이 저장되어 있는 테이블로 Alert가 발생되면 레코드가 insert 되며, Alert 해제 시 delete가 된다. Virtual Terminal 초기 구동시 현 시점에서의 전체 Alert 정보를 확인하는 용도로 사용한다.
· 테이블명 :  EPI_ARM_LST
	Column
	Type
	PK
	Comment

	ARM_SEQ
	VARCHAR2(18)
	O
	Alert Sequence number

	ARM_OWNER
	VARCHAR2(20)
	O
	Alert Owner (Alert 발생 장비ID)

	ARM_CD
	VARCHAR2(6)
	　
	Alert code

	ARM_TP_CD
	VARCHAR2(2)
	　
	Alert Type (‘C’: Critical, ‘W’:Warning)

	ARM_VAL
	VARCHAR2(30)
	　
	Alert 발생 값 
(ex. Speed over Alert 인경우 현재 speed)

	ARM_DTAL
	VARCHAR2(50)
	　
	Alert description

	CRE_USR_ID
	VARCHAR2(20)
	　
	Alert 생성자 ID

	CRE_DT
	DATE
	
	Alert 발생시간

	UPD_USR_ID
	VARCHAR2(20)
	
	Update 사용자(machine) ID

	UPD_DT
	DATE
	　
	Update time


4.1.3 Alert History

과거에 발생했던 Alert 들에 대한 history 정보를 관리하는 테이블. 특정 장비에 대한 알람 발생/해제 시점 등을 확인하기 위한 용도로 사용한다.
· 테이블명 :  EPI_ARM_HIS

	Column
	Type
	PK
	Comment

	ARM_HIS_DT
	DATE
	
	Alert history date&time

	ARM_SEQ
	VARCHAR2(18)
	O
	Alert Sequence number

	ARM_OWNER
	VARCHAR2(20)
	O
	Alert Owner (Alert 발생 장비ID)

	ARM_CD
	VARCHAR2(6)
	　
	Alert code

	ARM_TP_CD
	VARCHAR2(2)
	　
	Alert Type (‘C’: Critical, ‘W’:Warning)

	ARM_VAL
	VARCHAR2(30)
	　
	Alert 발생 값 
(ex. Speed over Alert 인경우 현재 speed)

	ARM_DTAL
	VARCHAR2(50)
	　
	Alert description

	HIS_TP_CD
	VARCHAR2(1)
	
	Alert 에 대한 CRUD 상태정보

	CRE_USR_ID
	VARCHAR2(20)
	　
	Alert 생성자 ID

	CRE_DT
	DATE
	
	Alert 발생시간

	UPD_USR_ID
	VARCHAR2(20)
	
	Update 사용자(machine) ID

	UPD_DT
	DATE
	　
	Update time


4.2 CCTV Information

터미널에서 운영되고 있는 CCTV 들에 대해, Virtual Terminal에서는 사용자 선택에 의해 해당 CCTV 정보를 볼수 있도록 연결을 해 주어야 한다. 이를 위해 터미널에서 운영되고 있는 CCTV 정보들을 저장하는 DB Table 정보는 다음과 같다.
4.2.1 CCTV List
터미널에서 운영되고 있는 모든 CCTV들에 대한 Camera Name, Location 및 연결을 위한 IP 정보들에 대한 정보를 저장하는 테이블로, Virtual Terminal 구동 시 해당 정보를 조회하여, Virtual Terminal 내에 CCTV 표현을 한다

· 테이블명 : CDY_CCTV
	Column
	Type
	PK
	NULLABLE
	DEFAULT
	Comment

	TML_CD
	VARCHAR2(10)
	
	No
	'NULL' 
	TERMINAL CODE

	CDY_CCTV_NM
	VARCHAR2(40)
	
	No
	'NULL' 
	CCTV NAME

	CDY_CCTV_LOC
	VARCHAR2(40)
	
	No
	'NULL' 
	MACHINE ID

	CDY_CCTV_IP
	VARCHAR2(15)
	
	No
	'NULL' 
	MACHINE TYPE

	CDY_BERTH_IDX
	VARCHAR2(20)
	
	No
	'NULL' 
	MOVED DISTANCE

	CRE_USR_ID
	VARCHAR2(10)
	
	No
	'EE' 
	CREATE USER

	CRE_DT
	DATE
	
	No
	SYSDATE 
	CREATE DATE


4.3 Additional Table #N

DB Table 내용 추가
4.3.1 Add Table  #N
Table description
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